
 

                                                                    

V CONCURSO DE IDEAS TECNOLÓGICAS PARA EL COMERCIO MINORISTA (2022) 

CATEGORÍA 3 

IDEA: Gaming QR CCU Meliana (Idea premiada)  
 

PRESENTADO POR: Ayuntamiento de Meliana  

RESUMEN DE LA IDEA: 
 
Webapp de dinamización comercial basada en el Gaming utilizando códigos QR 
ubicados en el escaparate de la tienda o en el interior del establecimiento.  
 
La webapp se desarrolla en HTLM/javascript en un servidor con tecnología de 
código abierto NODE.JS, bases de datos SQLITE3 y un panel de control con acceso 
mediante clave, para ser utilizado por cualquier organización o empresa para 
generar directamente los códigos QR para los escaparates, gestionar la 
información y consultar las estadísticas. 
 
Los concursantes, al escanear el código QR con un móvil, accederán a la URL que 
mostrará una web con el logo de la campaña (puede ser el de la asociación de 
comerciantes o del ayuntamiento), la letra de la frase de la campaña que 
corresponde al escaneo practicado y, una vez completadas todas las letras de la 
frase de la campaña, se obtiene un mensaje personalizable informando de que 
se ha completado el reto o bien se ha obtenido el premio o el derecho a la 
participación en un sorteo. Una vez finalizado el plazo de vigencia del concurso, 
la organización puede realizar los sorteos entre todos los participantes. 
 
La plataforma permite realizar cuantas campañas se desee e incluso que existan 
varias campañas en marcha en un mismo momento. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


